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Municipalidad de Escobar 
1º Encuentro Cultural de Cerveza Artesanal en Escobar

REGLAMENTO
Art. 1: El equipo participante debe tener como mínimo un total de 10 participantes. No pueden ser menos de 10 pero si más. 
Art. 2: El equipo debe contar con un nombre que los identifique.
Art. 3: El equipo debe designar un capitán. 
Art. 4: El equipo debe asignar un director técnico. Esta persona asignada debe ser mayor de edad.
Art. 5: El equipo debe tener una mascota que los acompañe en todas las instancias (Búsqueda del Tesoro y Actividades durante el Encuentro). NO PODRÁ SER DE RAZA ANIMAL.
Art. 6: El equipo debe tener un vehículo oficial y original.
Art. 7: El equipo debe elegir un color que los identifique y contar con vestuario representativo. 
Art. 8: Instancias de puntuación:
· Búsqueda del tesoro.
· Presentación artística.
· Cortometraje.
· Pin-Pon de preguntas y respuestas.
· Mascota.
· Vehículo.
· Mejor hinchada.
Art. 9: El domingo 16 de noviembre a las 9 horas se llevara a cabo el primer juego con puntaje, el cual se denomina la Búsqueda del Tesoro.
Art: 10: Este juego consiste en completar una frase de 10 palabras que le corresponde a cada equipo.
Art. 11: Para completar la frase cada equipo deberá encontrar las pistas que podrán obtener en puntos estratégicos de la localidad.
Art. 12: Se le entregara a cada equipo una hoja de ruta con el recorrido a seguir para la obtención de pistas.
Art. 13: Los equipos no podrán alterar el orden de la hoja de ruta entregada. En caso que esto suceda se restaran puntos.
Art. 14: Los participantes de cada equipo deben estar todos juntos en cada punto estratégico de pistas. No pueden adelantarse. En caso que esto suceda se restaran puntos.
Art. 15: La pista será un pequeño papel que en la parte de adelante va a tener UNA palabra que forma parte de la frase a armar y en el dorso la siguiente pista para continuar buscando las demás palabras.
Art. 16: En el caso que la palabra encontrada no pertenezca a la frase asignada al equipo se le restaran puntos.
Art: 17: Durante la jornada se podrán divisar en lugares estratégicos los famosos duendes llamados LEPRECHAUN. Los mismos tendrán pistas para colaborar con los equipos.
Art. 18: Durante todo el recorrido habrá personal de transito ubicado estratégicamente para que no se cometa ninguna falta, por ejemplo, mal estacionamiento, no usar el cinturón de seguridad, etc. En caso que esto suceda se labraran multas correspondientes y el equipo quedara descalificado del juego.
Art. 19: El tiempo total para realizar la búsqueda del tesoro es de 3 horas.
Art. 20: El equipo completo debe presentarse el día 16 de noviembre  a las 9 horas en el polideportivo LUIS MONTI para realizar la acreditación.
Art. 21: El juego comienza a las 10 horas y finaliza a las 14 horas.
Art. 22: Ganara este juego el equipo que haya encontrado mayor cantidad de pistas, es decir más cantidad de palabras o haya armado la frase completa. Los resultados se darán a conocer finalizado el juego.
Art. 23: El día lunes 24 de noviembre a las 16 horas los equipos deben presentarse en el polideportivo Luis Monti para realizar las siguientes actividades: 
Art. 24: Se realizara la presentación de los diferentes equipos y la institución que representen. Se tendrá en cuenta para la puntuación el vestuario, la originalidad y desenvolvimiento. En esta instancia también se puntuara la mascota y la mejor hinchada.
Art. 25: Se realizara la presentación artística. Deberá durar mínimo 3 minutos y 6 minutos como máximo. Esta presentación puede ser una coreografía, una escena teatral, una canción o un cuadro musical. Deberá ser presentada en el escenario principal el día Lunes 24 de Noviembre, con mínimamente el 75% de la totalidad del equipo (es decir, casi todos los integrantes). 
Art. 26: Se realizara la presentación del cortometraje. Deberá durar mínimo 2 minutos y 5 minutos como máximo. Deberá ser armado con la mayoría o la totalidad de los participantes del equipo. Todos los participantes deberán participar en el armado, es decir, idea, filmación, escenografía, vestuario, etc. (por lo cual a diferencia de la presentación artística, no es necesario la aparición de todos los integrantes en el cortometraje).La presentación se proyectara en la pantalla led ubicada en el predio del encuentro el día Lunes 24 de Noviembre. Los equipos deberán presentar los cortos para la prueba de video, antes del día de la proyección. 
Art: 27: Se realizara el Pin-Pon de preguntas y respuestas. El lunes 24 de noviembre.
Art: 28: Finalizadas todas las actividades del día Lunes 24 de noviembre se darán a conocer la puntuación obtenida de cada grupo en las diferentes instancias del juego. Finaliza la jornada con la premiación del equipo ganador.







[bookmark: _GoBack]Dirección de Turismo 0348 – 4430550 turismo@escobar.gov.ar


image1.jpeg




